IAS DEL TA

Recursos de Inteligencia Artificial

como apoyo al maestro




m Introduccion

La ensefianza en iglesia infantil exige creatividad, preparacion constante y capacidad para
comunicar historias y valores de forma clara para los nifios.

En la practica, muchos maestros enfrentan retos frecuentes:

Poco tiempo para preparar clases

Dificultad para encontrar dinAmicas nuevas
Necesidad de crear material visual atractivo
Repeticion de actividades por falta de ideas

La inteligencia artificial puede apoyar este proceso. No reemplaza al maestro ni su vocacion. Su
papel es servir como asistente creativo, ayudando a generar ideas, actividades y materiales en
menos tiempo.

m |ldea central del taller:

"La inteligencia artificial no reemplaza al maestro. Le ayuda a ensefiar mejor."

m Objetivo del Taller

Presentar a los maestros de iglesia infantil herramientas de inteligencia artificial que les permitan:

o Preparar clases biblicas de forma mas agil

o Generar dinamicas y actividades para nifios

Crear preguntas y material de reflexion

Producir ilustraciones para apoyar la ensefianza
Transformar textos base en recursos didacticos reutilizables

mm Herramientas Trabajadas

Categoria Herramientas Uso
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Generar ideas y ChatGPT, Google
contenido Gemini
Organizar

g y NotebookLM
transformar
Material visual Grok, Google Gemini

m Estructura Sugerida del Taller

Clases, dinamicas, preguntas,
cuentos, oraciones

Resumenes, guias, materiales
didacticos

llustraciones para
presentaciones y laminas

6. Actividad con publico: Historia al azar convertida en recurso
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mm Ejemplo Practico: David y Goliat

m Edad sugerida: 6 a 8 afios mm Duracion: 20 minutos

m Activador

Pregunta para iniciar:

"¢ Alguna vez han tenido miedo de algo muy grande?"

Ejemplos: la oscuridad, un perro grande, hablar frente a muchas personas

m Historia contada para nifios

Habia una vez un gigante muy grande llamado Goliat. Era tan fuerte que todos los soldados
del pueblo de Israel tenian miedo de enfrentarlo. Un dia lleg6 un joven llamado David. David
no era el mas fuerte ni tenia una armadura de soldado. Pero tenia algo muy importante:
confiaba en Dios. David tomé cinco piedras y su honda. El gigante se burl6 de él, pero
David dijo: "Yo vengo en el nhombre del Sefior." David lanzé una piedra con su honda y el
gigante cay0. La victoria de David no fue por su fuerza, sino por su confianza en Dios.

m Ensefanza principal

En la vida también enfrentamos "gigantes": miedo, tristeza, problemas, situaciones dificiles. La
ensefianza central es que cuando confiamos en Dios podemos enfrentar esos desafios.

m Dinamica: Derriba al gigante
Materiales:

e Vasos plasticos o botellas
e Una pelota pequefia
o Papeles con palabras: miedo, tristeza, enojo
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Actividad: Los nifios lanzan la pelota para derribar los "gigantes". Cada vez que un vaso cae, el
maestro refuerza: "Con la ayuda de Dios podemos vencer este gigante."

m Preguntas para reflexion

¢, Quién era el gigante de la historia?

¢,Qué us6 David para vencer a Goliat?

¢Por qué David no tenia miedo?

¢, Qué gigante crees que Dios puede ayudarte a vencer?

m Oracion final

"Dios, gracias porgue tu nos ayudas cuando tenemos miedo. Asi como ayudaste a David,
ayudanos también a confiar en ti. Amén."
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m Prompts Usados y Recomendados

A continuacién se presentan los prompts (instrucciones) mas Utiles para generar contenido con
herramientas de IA:

1. Crear una clase biblica completa

Act Ua conb nmestro de escuel a dominical con experiencia ensefiando a ni fios.

Crea una clase para nifios de 6 a 8 afios basada en |la historia biblica de David y
Gol i at .

I ncl uye:

1. Historia explicada de forma sencilla para nifios
2. Enseflanza principal o valor que deja la historia
3. Una dinamica o juego para ensefiar |la historia

4. Dos preguntas para reflexionar con | os nifos

5. Una oraci 6n corta rel aci onada con el tema

Usa | enguaje sencillo, divertido y facil de entender para nifios.

2. Crear una dinamica creativa

Act Ua conb nmestro creativo de iglesia infantil

Crea una actividad o juego de 10 mi nutos para ensefiar a nifios de 6 a 9 afios e
val or de | a obedi encia usando | a historia biblica de Jonas.

La actividad debe incluir:

- naterial es necesarios

- instrucci ones paso a paso

- enseflanza espiritual que deja |a dinamca

Debe ser divertida, participativay facil de aplicar en una iglesia.

3. Crear preguntas para ensefar
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Genera 10 preguntas sencillas para niflos de 6 a 8 aflos basadas en | a historia de
Noé y el arca

I ncl uye:

- preguntas faciles

- preguntas para reflexionar

- preguntas divertidas para interactuar

Las preguntas deben ayudar a que | os nifios conprendan el nensaje de la historia

4. Crear una manualidad

ActUa conb nmestro de iglesia infantil especializado en actividades creativas

Di sefla una nanual i dad sencilla para nifios de 5 a 8 afios que ayude a ensefar |a
hi storia de Daniel en el foso de |os |eones.

I ncl uye:

- nmaterial es necesarios

- pasos para realizar |a nmanualidad

- explicaci 6n de cé6no rel acionar |a manuali dad con | a ensefianza biblica

5. Reescribir historia como cuento

Reescribe la historia biblica de José y sus hernmanos conp un cuento corto para
ni ios de 6 a 8 afios

Usa

- lenguaje sencillo

- narraci 6n enoci onante

- un nensaje final que ensefie el val or del perdén

6. Crear imagen infantil

Ilustraci 6n estilo caricatura infantil de David enfrentando a CGoliat, colores
vivos, estilo libro infantil cristiano, personajes anmigables, anbiente alegre,
i lustraci 6n educati va para ni fos.
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m Anexo: 20 Prompts Utiles

#

10

11

12

13

Proposito

Clase biblica completa

Historia nifos

pequefios

para

Preguntas de discusion

Dinamica para valor

Juego biblico grupal

Manualidad biblica

Cuento biblico

Dinamica rompehielo

Ejemplos de valor

Oracion para nifios

Historia con personajes

Trivia biblica

Explicar versiculo

Prompt resumido

Crea una clase para nifios de 6 a 8 afios basada en
[HISTORIA]. Incluye: historia ...

Explica la historia biblica de [HISTORIA] para nifios de 4
a 6 afos usando lengua...

Genera 10 preguntas para nifios de 6 a 9 afios basadas
en [HISTORIA].

Disefia una actividad de 10 minutos para ensefar el
valor de [VALOR] usando [HIST...

Disefia un juego grupal para nifios de 7 a 10 afos
basado en [HISTORIA].

Sugiere una manualidad sencilla para nifios de 5 a 8
afos relacionada con [HISTOR...

Reescribe [HISTORIA] como un cuento corto para nifios
de 6 a 8 afios.

Crea una actividad rompehielo de 5 minutos para nifios
de iglesia infantil.

Explica el valor de [VALOR] usando tres ejemplos
simples para nifos.

Escribe una oracion sencilla para nifios de 5 a 8 afos
basada en [TEMA].

Crea una  historia corta donde  aparezcan
[PERSONAJES] ensefando el valor de [VALO...

Genera 10 preguntas tipo trivia sobre historias biblicas
para nifios de 7 a 10 af...

Explica el versiculo [VERSICULO] para nifios de 6 a 8
afios usando ejemplos simple...
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14

15

16

17

18

19

20

Memorizar versiculos

Reflexion corta

Obra teatral

Ejemplos cotidianos

Actividad de dibujo

Lista de valores

Ideas de clases

Sugiere una actividad divertida para ayudar a nifios a
memorizar [VERSICULO].

Escribe una reflexién corta para nifios sobre [TEMA].

Adapta [HISTORIA] como una pequefia obra teatral para
nifios con personajes y didl...

Explica el valor de [VALOR] para nifios usando ejemplos
de la escuela o casa.

Sugiere una actividad de dibujo para nifios basada en
[HISTORIA].

Haz una lista de 10 valores cristianos para nifios con
una breve explicacion.

Genera cinco ideas de clases para nifios basadas en
historias biblicas populares.
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m Recomendaciones Finales

Para el uso efectivo de IA en iglesia infantil:

0 Usar la IA como apoyo, no como sustituto del maestro

O Revisar siempre el contenido generado

O Adaptar el material segun la edad de los nifios

0 Verificar que el lenguaje sea claro y apropiado

[0 Usar las ideas generadas como punto de partida, no como producto terminado

0 Complementar con sensibilidad pastoral y criterio pedagogico

m Conclusidon

La inteligencia artificial puede ahorrar tiempo, inspirar nuevas ideas y facilitar la preparacion del
contenido. Pero el valor central del proceso formativo sigue estando en el maestro: su vocacion, su
ejemplo y su compromiso con la formacién de los nifios.

"Latecnologia puede ayudar a preparar el contenido, pero la
ensefianza y el acompafiamiento siguen siendo profundamente
humanos."

m Enlaces de Apoyo
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Generacion de contenido

ChatGPT https://chatgpt.com/
y clases
. Ideas, contenido e
Google Gemini https://gemini.google.com/ o
imagenes
Organizacion de
NotebookLM https://notebookim.google.com/
documentos
Generacion de
Grok https://grok.com/

ilustraciones

iGracias por participar en este taller!

Que estas herramientas sean de bendicion para tu ministerio con los nifios.
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