El Asistente Creeativo . -| [\ (-Csue

Cédmo usar la Inteligencia Artificial para preparar clases
biblicas increibles (y sin estrés) en menos de 5 minutos.

Una guia visual paso a paso para
maestros de iglesia infantil.
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La ensefianza exige **L!}e

creatividad constante.
¢Y si tuvieras ayuda extra?
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Tu N:l:\;;is i ste“nt Cre “

“La inteligencia artificial no reemplaza tu vocacion.
Te ayuda a ensenar mejor.
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El Maestro

g LAcnmpaﬁamientn espiritual
Q umnr y sensibilidad pastoral ‘ Estructura de la clase
g ‘ Conexion humana ‘ Materiales y juegos

La ensenanza sigue siendo profundamente humana.
La IA solo alivia la carga de preparacion.

LGeneracidn rapida de ideas
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Crear cuentos, dindmicas,
preguntas y oraciones

Convertir textos largos
en guias y resumenes

Generar laminas e
ilustraciones biblicas

Tu luvia y o ) .
de ideas ador! [ Tu grt::ta |
Instantanea -csonal \ privado | . o
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Historia adaptada
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'EL Embudo de Transformacién

Procesamiento
en segundos
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Caso de Exito: Preparando la clase en 5 minutos

Veamos como la IA construye una leccion completa desde cero.

Tema: David v Goliat.

C}:"‘ Duracion: 20 minutos.

Ensenanza Central:

. Cuando confiamos en
Dios, podemos
enfrentar gigantes.




"Paso 1: La Historia (Minuto 1)

El Prompt (Input) |
Acttia como maestro de ninos. Escribe la historia
de David y Goliat para nifnos de 6 a 8 afos.
Hazla corta y enfécate en que David confiaba en Activador inicial
Dios, no en su fuerza. sugerido por la |A:
: ' — &,Alf_:juna vez han
tenido miedo de

algo muy grande?

Habia una vez un gigante muy grande llamado (la oscuridad, un
Goliat. Era tan fuerte que todos tenian miedo. perro grande...)
Un dia llegd David. No era el més fuerte, pero

tenia algo importante: confiaba en Dios.

David tomo cinco piedras. Lanzd una con su

honda y el gigante cayé. La victoria no fue por

su fuerza, sino por su confianza.




Paso 2: La Dinénﬁca (Minuto
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ﬁ Vasos plasticos

‘* ~ pelota pequena

u etiquetas.

Cada vez que un vaso cae, di:
Con la ayuda de Dios podemos
vencer este gigante.
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Paso 3: Reflexion y Oracién (Minuto 3) |

Anclando |a ensendnza en el corazon.

Oracién Final: Dios, gracias por rque tu nos ayudas cuando
tenemos miedo. Asi como ayudaste ¢ JE.LWU ayudanos a
confiar en ti. Ameén. e




Al Command Prompt

Prompt: Crea una
ilustracion 3D estilo
animacion infantil de
un joven pastor
valiente con una honda,
mirando hacia arriba.
Colores brillantes,
amigable, sin violencia.

lase de 20 minutos lista en
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l Herramientas_Recnmendadas
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( Grok
‘ Google Gemini

Ideal para:
Presentaciones en
pantalla, laminas
impresas para
colorear, o tarjetas

' kpara llevar a casa.
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Historias
y Cuentos

' Juegos y
Dinamicas

- Reescribir una historia = - Crear una dinamica

- Crear una manualidad

biblica como cuento. . rompehielo. biblica (con materiales P
- :
- Explicar una historia = || - Crear un juego biblico reciclables). h‘
para ninos pequenos. F para ninos. - Crear una actividad de
- Crear una historia - Crear una dinamica e i .B

dramatizada. para ensenar un valor.
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" Reflexiony ':.

Valores

- Crear preguntas para
discutir una historia.

- Crear ejemplos cotidianos
para explicar un valor.

- Crear una lista de valores
cristianos.

- Crear una reflexion corta.

Estructura
Completa

- Crear una clase biblica
completa desde cero.

- Crear ideas generales
para un mes de clases.

- Crear una oracion final
para ninos.

- Explicar un versiculo de
forma sencilla.

- Crear una actividad para
memorizar versiculos.

- Crear preguntas tipo
juego (Trivia).




) Las Reglas de Oro del Asistente

\/ Es un apoyo, no un sustituto:

Usalo como punto de partida, no como
producto terminado.

\/ Revisa siempre el contenido:

La IA puede equivocarse. TU eres el
filtro teologico.

\/ Adapta a la edad:

Verifica que el lenguaje generado sea
claro y apropiado para tu grupo.

\/ Anade tu criterio pastoral:

La IA no conoce a tus ninos; tu si.
Ajusta los ejemplos a sus realidades.
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La IA puede ahorrarte horas de trabajo, inspirar nuevas dinamicas y estructurar la
leccion perfecta. Pero el valor central del proceso formativo sigue siendo tuyo:
tu vocacion, tu ejemplo y tu amor por los nifios.
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.. Usala para desgastarte'menos en lé preparacion}ii ,‘

v tener mas energia para la' conexion. .

preparalelfcontenidoyperoltulconectasiconlelfalma?




u’Aventura’ComienzalAqui

Enlaces directos a tus nuevos asistentes creativos. \-

Google Gemini
(gemini.google.com) -
Excelente para buscar
~“% ideas e imagenes.

(chatgpt com) - El mejor
para conversar y crear.

—— . e
NotebookLM Grok
(notebooklm.google.com) e e e
L (] 2t ’EuEsI ,feﬁizﬂ alelas 1! rapido de imagenes.

' }_:ﬂcias por tu dedicacion a laiglesia infantil! =~ 4
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