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. 20 Prompts de Inteligencia Artificial para crear
clases, juegos y dindmicas biblicas increibles.




E,Fﬂltt;l de tiempo e ideas para
la clase de este domingo?

NC se trata de que la IA haga tu trabajo, sino de darle las mstrucmones
correctus (prompts) para que tengas los mejores materiales para tus ninos.
- Tu corazén pone el mensaje, la IA te ahorra el tiempo.




El Parque de las ldeas: T Mepe de Herramientas 1A

5. El Bosque de los Valores:
Principios cristianos y
aplicacion diaria.




ZonaliSIEjeentrolde]Mando:
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Prompt 20:
Dame 5 ideas

‘ Y creativas parq
q | Oorganizar ung
Clase dominicq|
prompt 1: basada en e Jibre

Crea una clase de [LIBRO].

hiblica completa

Hiftos de [EDAD]
anos, incluyendo

intruduccién, ‘ \
desarnlloy cierre- ¢ { )

Pro-Tip: {El secreto esta en los
detalles! Siempre especifica la
edad exacta de tus alumnos para
que la IA gjuste el vocabulario y
la complejidad al instante.
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de las Historias:
Maglea

Zona 2 - El Castille



Zorye) 3 - LA ZONKE ce JUueaes
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Diversién y Accién
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Zona 4 - El Taller Creativo:
Manualidades € Interaccion

>
Lﬁ\‘{ Prompt 14: Disefia una

actividad kinestésica ¢

(con movimiento corporal)

para que los nifos
memoricen el versiculo

| [VERSICULO]. J
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Principios:
" Prompts 4y 19: Disena..-
una dinamica corta para
ensenar la [VALOR], y crea
una lista de 5 valores
cristianos extraidos de
[PERSONAJE].

Reflexion:
Prompts 13 y 15: Escribe
una reflexion corta de 1

minuto que explique de
forma sencilla el
versiculo [VERSICULO].

T

Aplicacion Diaria: -

Prompts 9y 17: Dame 3

‘ejemplos cotidianos en la-
escuela para que un nino

Y entienda qué significa

[VALOR] 012 o

R

Oracion: ]
Prom_p_)t 10: Redacta una }
- oracion corta y ficil de *

D N repetir para que o
ensenanza de [TEMA]' ‘3. | A - : ._ _ — nifios den grail:ias pzr
- e - [TEMA]. %
- ‘ . | . | -
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La Linea de Ensamblaje: Arma tu Sper Clase Deminieal

iCombina las herramientas como bloques para construir tu clase en tiempo récord!

Easel2: Easel3:) Easeld:
La [ Aplicacion

(20Imin)
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Prompt 17
. (Ejemplos cotidianos

Prompt 10
(Oracion final).
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Prompt 16
J— (Teatro corto).
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Tu corazén pone el amor, la A te ahorra
el tiempo. Ve a transformar vidas! |§




